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1. Koncept systemu

Celem tego projektu jest usprawnienie i uproszczenie procesu przygotowania Playlist, ich

edycja, oraz wyswietlanie na wydarzeniach obslugiwanych przez firme BT SPORT na

wyswietlaczach LED. Dotychczasowy proces przygotowania Playlisty do wydarzanie jest

bardzo pracochtonne, poniewaz jest wykonywane recznie przez pracownikéw, zajmje duzo

czasu oraz jest narazone na btedy ludzkie, a sam proces jest btedogenny, co wyeliminowaé

moze poprawnie napisany program komputerowy. Drugg czescig oprogramowania bedzie

zarzgdzanie zasobami sprzetowymi firmy BT SPORT, raportowanie stanu poszczegdélnych

elementéw, raportowanie wykonanych emisji reklam w poszczegolnych wydarzeniach.

1. Stworzenie systemu 4 modutdw, ktdére zautomatyzujg proces przygotowania Playlist

wraz z plikami opisowymi dla pracownikow obstugujgcych wydarzenie.

Storage — modut odpowiedzialny jest za przechowywanie kontentu oraz innych
danych, tworzenie katalogow zawierajgcych date i nazwe wydarzenia oraz

wgrywania do nich materiatdw reklamowych.

Kontent manager - Modut pozwala zarzgdza¢ kontentem juz zgromadzonym w
STORAGE, co oznacza: automatyczne i reczne budowanie relacji miedzy
Plikami Mediéw a Metadanymi. Ostatecznie w tym module okreslane sg
wszelkie parametry Systemu LED na ktorym ma by¢ odtwarzana Playlista, jego
lokalizacja, data i godzina oraz folder gdzie Playlista ma by¢ wygenerowana
wraz z Plikami Mediéw, Zadaniem Modutu jest skrécenie do maksimum czas
generowania gotowego folderu, ktéry bedzie mogt by¢ wyemitowany
bezposrednio podczas wydarzenia. Dotychczas Playlista wykonywana jest
recznie na podstawie danych przestanych do pracownika w dokumencie. Misjg
tego modutu jest dostarczenie pracownikom wykonujgcym emisje reklam na
danym wydarzeniu gotowych narzedzi, ktére pozwolg od razu na testy i
poprawnosci i przygotowanie sie do wydarzenia, zamist recznego
konfigurowania kazdego obrotu (najczesciej jest to 90 obrotéw, a czasem 180
lub wiecej) co zajmuje duzo czasu, Zadaniem Modutu bedzie réwniez
sprawdzanie poprawnosci Plikow Mediow pod katem samej poprawnosci pliku,

pliku wideo, ale rowniez dopasowania rozdzielczosci do Systemu oraz



powiadomi gdy czas wideo nie bedzie wielokrotnoscig liczby 15, Modut

automatycznie dopasuje siatke emisji Playlisty zgodnie z wybranym Systemem.

* Modut Media planer - Modut planowania umozliwia planowanie emisji Mediow
bazujgc na przechowywanych w systemie Metadanych lub recznie. Wynikiem

planowania emisji jest powstanie Playlist.
* Modut Player

2. Stworzenie systemu katalogowania sprzetu firmy BT SPORT. Kazde z urzgdzen ma
mie¢ swoje stany magazynowe oraz statusy urzadzen. Modut umozliwi dodawanie,
edytowanie i usuwanie poszczegolnych urzgdzen jak rowniez stanow magazynowych.
Powiadomienia o zmianach magazynowych bedg wysytanie na skonfigurowane adresy
e-mail. Kazde urzadznie zawiera¢ bedzie pola opisowe takie jak: zdjecie, nazwa, opis,
stan krytyczny oraz definiowane przez uzytkownika dodatkowe artybuty oraz stany
magazynowe. Pojedynczy stan magazynowy zawiera kod QR i przypisany do niego
kod ID w bazie danych oraz status konkretnej sztuki urzgdzenia w magazynie. Kazdy
stan magazynowy poszczegodlnych urzgdzen zawiera¢ bedzie catg historie zmian

statuséw i notatek dotyczgcych danej sztuki w magazynie.
o Admin — modut zawiera¢ bedzie 3 podmoduty:

=  Sprzet — Zarzagdzanie poszczegdolnymi urzagdzeniami, zestawami, ich edycja,

zarzgdzanie stanami magazynowymi, zmiany statuséw stanéw magazynowych,

=  Uzytkownicy — Zarzgdznie uzytkownikami majgcymi dostep do
oprogramowania BT MASTER LED,

= Statusy — Zarzgdzenia podstawowymi i dodatkowymi statusami dla stanéw

magazynowych urzgdzen.

3. Stworzenie systemu raportowania dotyczgcych 2 przestrzeni obstugiwanych przez

System:
o Raporty emisji Mediow,
o Raporty dotyczgce ekspolatacji sprzetu

4. Stworzenie odrebnej aplikacji (“Player”), ktéra umozliwi emisje gotowych Playlist na

wydarzeniach obstugiwanych przez firme BT SPORT.



Ponizszy schemat przedstawia sposob funkcjonowania systemu BT MASTER LED
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2. Baza danych

2.1 Konfiguracja bazy danych

o MySQL 5.7.29

o Kodowanie znakéw utf8mb4_bin
o Silnik dla tabel: MylI[SAM

2.2 Struktura bazy danych

o Tabele

devices — tabela przechowujgca skatalogowany sprzet

id int(11) primary key, auto increment, not null
name varchar(128)

image varchar(32)

notes TEXT

defaultAttributes TEXT

criticalCount smallint(6)

isSet tinyint(4)

devices_stock — magazyn przechowujgcy pojedyncze stoki

[ )

[ )

id int(11) primary key, auto increment, not null
device_id int(11) — klucz obcy z tabeli “devices”
note TEXT

status tinyint(4)

linked tinyint(4)

sessions — tabela przechowujgca aktywne sesje uzytkonikow

session_id varchar(128) primary key, not null
expires int(11) not null, unsigned

data mediumtext



stock_notes — przechowuje historie notatek na temat poszczegdinych
stokow

* idint(11) primary key, not null, auto increment

» stock id int(11) — klucz obcy tabeli “devices_stock”

» user_id int(11) — klucz obcny tabeli “users”

» status tinyint(4)

* description text

* add_date timestamp, domysinie CURRENT_TIMESTAMP

* action tinyint(4), domys$inie '0'

sets_stocks — przechowuje informacje na temat potgczonych zestawow
* idint(11) primary key not null, auto increment
* device_id int(11) — klucz obcy tabeli “devices”

» stock _id int(11) — klucz oby tabeli “devices_stock”

events_reports — przechowuje raporty wyemitowanych reklam podczas
wydarzenia

* idint(11) primary key, not null, auto increment
* event_id varchar(256) — klucz danego wydarzenia
» report_file varchar(128) — nazwa pliku z raportem

* date timestamp — data dodania raportu

statuses — przechowuje dostepne statusy dla poszczegdinych stockéw
urzgdzen

* idint(11) primary key, not null, auto increment

* name varchar(64) — nazwa statusu

* icon varchar(64) — ikona statusu

» color varchar(16) — kolor reprezentujgcy dany status

» disabled tinyint(4) — warto$¢ bool okreslajgca czy dany status mozna
usungc

* deleted tinyint(4) — warto$¢ bool okreslajgca czy dany status zostat
usuniety



= system_log — przechowuje podstawowe logi na temat logowania
uzytkownikéw i zmian zachodzgcych w systemie.

id int(11) primary key, not null, auto increment

L[]

time timestamp — czas dodania logu

module varchar(64) — modut zgtaszajgcy log

L[]

log text — petny opis loga

user_id int(11) — id zalogowanego uzytkownika

= users — przechowuje informacje o uzytkownikach

* idint(11) primary key, not null, auto increment

email varchar(256)

* name varchar(128)

* password varchar(128)

* permissions TEXT (przechowuje JSON)
* deleted tinyint(4)

3. Backend API

3.1 Stack technologiczny

* NodeJS@14.0.0

+ ExpressJS@4.17.1

» Typescript@4.2.4

*  Promise-MySQL@5.0.3

3.2 Punkty koncowe API

e [users
o [getAll
= Metoda GET

= Dane wyjsciowe Object { success: boolean, users: Array | null }


mailto:NodeJS@14.0.0
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o /[save

Metoda POST
Dane wejsciowe: id: number, name: string, email: string, password: string,

permissions: string

Dane wyjsciowe: Object { success: boolean, id: number }

o /[delete

Metoda POST
Dane wejsciowe: id: number

Dane wyjsciowe Obiject { success: boolean }

/devices
o [getAll

O

O

O

O

Metoda POST
Dane wejsciowe: name: string, criticalCount:number
Dane wyjsciowe: Object { success: boolean, devices: Array, count:

number pages: number }

/saveBasicDeviceData

Metoda POST
Dane wejsciowe: id: number, name: string, notes: string, defaultAttributes:

string, criticalCount: number, image: File

Dane wyjsciowe: Object { success: boolean, savedDevice: number }

/saveDeviceDefaultAttributes

Metoda POST
Dane wejsciowe: deviceld: number, attributes: string

Dane wyjsciowe: Object { success: boolean }

/getDeviceStatuses

Metoda GET

Dane wyjsciowe: Object { success: boolean, statuses: Array }

/saveStatus

Metoda POST



= Dane wejsciowe: id: number, name: string, color: string

= Dane wyjsciowe: Object { success: boolean, id: number }
o /deleteStatus/:id

= Metoda GET

= Dane wejsciowe: id: number

= Dane wyjsciowe: Object { success: boolean }
/devices_stock
o [getAllByld/:id

= Dane wejsciowe: id: number

= Dane wyjsciowe: Object { success: boolean, devices: Array }
o /getDeviceStockByld

= Metoda POST

= Dane wejsciowe: deviceld: number, stockld: number

= Dane wyjsciowe: Object { success: boolean, devices: Array }
o /scanDevice/:id

= Metoda GET

= Dane wejsciowe: id: number

= Dane wyjsciowe: Object { success: boolean, device: Device }
o [addDeviceStocks/:id

= Metoda GET

= Dane wejsciowe: id: number

= Dane wyjsciowe: Object { success: boolean, added_stock: Stock }
o /setStockLinked

= Metoda POST

= Dane wejsciowe: id: number, linked: boolean

= Dane wyjsciowe: Object { success: boolean }
/stock_notes
o [addStockNotes

= Metoda POST

= Dane wejsciowe: id: number, deviceld: number, status: number, note:



string, action: number

= Dane wyjsciowe: Object { success: boolean }

4. Aplikacja desktopowa

4.1 Stack technologiczny

* NodeJS@12.18.3
* Electron@11.3.0
*  Typescript@4.0.5

4.2 Uzyte biblioteki

= React@17.0.1

= Material-UIl@4.11.3
= FFMPEG@4.3.1

= Node-7Z@2.1.2

4.3 Platforma docelowa

Platformg docelowg dla Aplikacji bedzie system Windows 7/10+ x84/x64

4.4 Logowanie

Uzytkownik loguje sie za pomocg adres e-mail oraz hasta. Dane te uzyskuje od

administratora, ktéra posiada uprawnienia do zarzgdzania uzytkownikami systemu.
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Widok logowania do aplikacji desktopowej

gy LED
MASTER

LOGOWANIE

Login

0




4.5 Interfejs uzytkownika

Po zalogowaniu uzytkownika bedzie on miat dostep do poszczegolnych modutéw zgodnie z

przypisanymi uprawnieniami.

Widok zalogowanego uzytkownika

) BTLED Master - [m] X

B Tomasz Tobijanisk
3] wyLoGu]




5. Storage

5.2 Opis

Modut Storage odpowiedzialny jest za przechowywanie kontentu oraz innych danych,
tworzenie katalogéow zawierajgcych date i nazwe wydarzenia oraz wgrywania do nich

materiatéw reklamowych.

Modut Storage umozliwia:
* przeglgdanie zgromadzonych materiatow, plikdw oraz folderow,
* zmiane nazwy zgromadzonych materiatéw, plikdbw oraz folderow,
* uploadowanie (wgrywanie) nowych materiatow, plikow.

* usuwanie zgromadzonych materiatow, plikow oraz folderdw,

Aby uzytkownik mogt skorzyta¢ z moduty Storage musi zalogowac sie danymi FTP do

systemu Storage.

5.2 Funkcjonalnosci

5.2.1 Logowanie

Aby uzyskac dostep do swojej przestrzeni Storage uzytkownik musi podac
poprawne dane uwierzytelniajace (login, hasto)

Widok logowania do Storage

Login FTP

Hasto FTP



5.2.2 Tworzenie katalogu

Modut Storage umozliwia stworzenie katalogu.

5.2.3 Zmiana nazwy pliku lub katalogu

Modut Storage umozliwia zmiane nazwy wgranych plikow oraz stworzonych katalogow.

5.2.4 Wgrywanie pliku

Modut Storage umozliwia wgranie pliku.

5.2.5 Kasowanie pliku lub katalogu

Modut Storage umozliwia usuniecie pliku lub katalogu.

Widok plikéw i katalogéw STORAGE
&) BT LED Master — (] =

B Tomasz Tobijanisk
5] wyLocua

[
=. Storage

0 plikdw i 2 katalogdw

Nazwa Typ Rozmiar Akcja
krakow_wisla_szczecin_pogon_26_09_2021_56 Katalog 108 Zmien nazwe @
Media planer
leczna_gornik_gdansk_lechia_24_09_2021_56 Katalog 10B Zmieri nazwe

{ontent manager




6. Admin

6.1 Sprzet

Modut odpowiada za katalogowanie sprzetu oraz zarzgdzaniem stanami magazynowymi

poszczegolnych urzgdzen

6.2.1 Funkcjonalnosci

6.2.2 Listing urzadzen

Listing skatalogowanego sprzetu — widok umozliwia wylistowanie catego skatalogowanego
sprzetu firmy, umozliwia wyszukiwanie urzgdzenia po nazwie oraz odfiltrowac¢ urzgdzenia

ktdrych stan krytyczny zostat przekroczony.

Widok listingu urzadzen

C) BTLED Master — O X

[0 Urzadzenia =

Obraz Nazwa

e AdmMin v23 @2 &

Produkt 18444

Sprzet

el

rodukt 80151
% Statusy B

2 Uzytkownicy

el

odukt 48261

hel

rodukt 43001

hel

odukt 77171

mN mN mN mN mN mN mN omS,

®®®6 66 @

1 2 3 4 5 6 7 8 . 12498 12499 | 12500 | 12501 >




6.2.3 Dodawanie nowego urzadzenia

Modut umozliwia dodanie nowego urzgdzenia, uzytkownik systemu musi wypetnic

nastepujgce pola:

Nazwa, Opis, Stan krytyczny, opcjonalnie wybra¢ obraz prezentujgcy dodawane urzgdzenie.

Widok dodawania urzadzenia

©) BTLED Master - m} X

+2 Dodaj urzadzenie (]

INFORMACIE
&L Admin

Sprzet
%  Statusy

2 Uzytkownicy

M WYBIERZ PLIK

0




6.2.4 Edycja urzadzenia

Edycja urzgdzenia umozliwia zmiane podstawowych parametrow urzgdzenia takich jak:
Nazwa, Opis, Stan krytyczny. Umozliwia rowniez zarzgdznie stanami magazynowymi danego

urzagdzenia oraz jego atrybutami.

1. Zaktadka INFORMACJE
o umozliwia zmiene nazwy, opis stan krytyczny oraz obrazek prezentujgcy

urzgdzenie

Widok zaktadki INFORMACJE

# Edytuj urzadzenie (%]

NFORMACIE MAGAZYN (24 ATRYBUT

{ Produkt 18444

&L0T0S HLOTOS | ..,

M WYBIERZ PLIK

10

ZAPISZ




2. Zaktadka MAGAZYN

o Umozliwia dodanie nowej sztuki do stanu magazynowego,
o Nowe urzgdzenie musi zosta¢ utagowane, a ten fakt musi zosta¢ zatwierdzony w

danych stanie magazynowym

o Umozliwia zmiane statusu istniejgcych standw magazynowych edytowanego

urzadzenia,

o Umozliwia wglad w historie zmian danego stanu magazynowego edytowanego

urzgdzenia,

o Umozliwia pobranie numeru ID danego stanu magazynowego edytowanego

urzgdzenia,

o Umozliwia wyszukanie stanu magazynowego po kodzie ID.



Widok zaktadki MAGAZYN

/2 Edytuj urzadzenie (%]

INFORMACIE MAGAZYN (24) ATRYBUTY
DODAJ Szukaj ID “

[»] Nazwa urzgdzenia Status
1 Produkt 18444 -
2 Produkt 18444
3 © Produkt 18444
4 Produkt 18444
5 © Produkt 18444
6 © Produkt 18444
7 Produkt 18444
2 © Produkt 18444
3 © Produkt 18444
10 © Produkt 18444
1000003 @ Produkt 18444
1000004 @ Produkt 18444
1000005 @ Produkt 18444
1000006 @ Produkt 18444

4

3. Zaktadka ATRYBUTY
* Umozliwia dodanie nowego atrybutu,
* Umozliwia edycje istniejgcych atrybutéw,

* Umozliwia kasowanie istniejgcych atrybutow,



Widok zaktadki ATRYBUTY

g Edytuj urzadzenie

(%]

FORMACIE MAGCAZYN (24 ATRYBUTY
Wysokosc 100cm
Szerokosc 150cm
Maksymalny czas pracy 10h

test test

6.2 Uzytkownicy
6.2.1 Funkcjonalnosci

6.2.2 Listing uzytkownikow systemu

Widok umozliwia wglad w istniejgcych uzytkownikow systemu oraz zarzgdzanie nimi

Widok listy uzytkownikow

-n UzZytkownicy

# Uzytkownik Uprawnienia

B et @eeea
o HEEEE
20 o u]s[rlEK
B ameporal u]s]RrIE[K
9 Ceegauscrappne @eeea



6.2.3 Dodawanie nowego uzytkownika

Modut umozliwia dodanie nowego uzytkownika do systemu BT LED MASTER. Aby dodaé
nowego uzytkownika nalezy wypetni¢ nastepujace pola: Imie, E-mail, Hasto oraz wybrac

uprawnienia.

Widok dodania nowego uzytkownika

C) BTLED Master

+2 Dodaj uzytkownika o

L ™ A -
gam AdmMIn

Sprzet E-mail

W Statusy

2 Uzytkownicy

jedna mata i jedna wielka litere

v Uprawnienia

ANULUJ

Nowy uzytkownik powiadomiony zostanie o zatozeniu konta poprzez wiadomos$¢ e-mail.
6.2.4 Edycja istniejgcego uzytkownika

Modut umozliwia zmiane istniejgcego uzytkownika systemu BT LED MASTER, administrator

moze zmieni¢ uzytkownikowi Imie, E-mail, Hasto oraz Uprawnienia.



Widok edycji uzytkownika

Z Edycja uzytkownika (]

Rafat Tobijanski

rafal@btsport.pl

@ ZMIEN HASLO

v Uprawnienia

ANULUI ZAPISZ

6.2.5 Usuwanie istniejgcego uzytkownika

Modut umozliwia usuniecie istniejgcego uzytkownika. Operacja ta musi zosta¢ potwierdzona
dodatkownym kliknieciem.

7. Raport

7.1 Raportowanie standw magazynowych urzgdzen

Modut ma za zadanie raportowanie stanéw magazynowych urzgdzen, urzgdzenh ktoérych stan
zbliza sie do stanu krytycznego z podziatem urzgdzen na ich statusy.



Widok listy raportéw urzadzen

©) BT LED Master

Tomas: ansk
B 3] wyLoGLd =: Raporty

SPRZET

Nazwa

Raport urzadzen
Raport urzadzen
Raport urzadzen
Raport urzadzen
Raport urzgdzen

Data
510.20217:00
4.10.2021 7:00
3102021700
210.20217:00

110.2021 7:00

Pobierz

Pobierz
Pobierz
Pobierz
Pobierz

Pobierz

III+

7.2 Raportowanie emisji reklam

Modut ma za zadanie wyswietlaC zebrane raporty z emisji reklam podczas wydarzen.




=

Widok listy raportow emisji

L%

BT LED Master

Raporty

EMISIA SPRZET

Wydarzenie

Polska - Holandia

Volley Wroctaw - Radomka Radom

Joker Swiecie - Legionovia Legionowo

reklam
Data emisji Raport emisji
1410202 & pohierz raport
1010.2021 |& pobierz raport

2000

410202 @ pobierz raport

III+




8. Media planer

8.1 Opis

Modut planowania umozliwia planowanie emisji Mediéw bazujgc na przechowywanych w
systemie Metadanych lub recznie. Wynikiem planowania emisji jest powstanie Playlist. Media
planer posiadac bedzie siatke 80 komodrek (10x8) ktére reprezentowac bedg jedno pole emisiji
reklam o rozdzielczosci 128x48, 128x56 lub 192x80. System sam wykrywa system
(rozdzielczo$¢) edytowanej Playlisty, generuje poglad Plikéw Mediow zawartych w
edytowanej Playliscie oraz tworzy podglady podczas wgrywania Plikéw Mediow recznie.
Media planer umozliwi tworzenie i edycje poszczegolnych reklam, ich dtugosci w czasie,
potozenia na siatce emitera oraz ich usuwanie. Media planer umozliwi dodawanie Plikow
Mediéw za pomocg “przeciggnij i upus¢” (drag&drop). System bedzie informowac o btedach w
plikach wideo, btednej rozdzielczos$ci lub czasie Plikow mediéw. Media planer wykona test

plikbw medidéw przed edycjg playlisty.



Widok modutu Media player

() BT LED Master — ] b
Tomasz Tobijaniski ZAPISZ Moduk Siatka:
B 5] w0 B Nowy B OTWORZ B zAPISZ = e MAN ot | St

ouoosy [oma ] - |

1. Obrét1 0

= Media planer

Nie wybrano pliku




8.2 Funkcjonalnosci

8.2.1 Tworzenie nowej playlisty recznie

Modut umozliwi stowrzenie od zera, recznie gotowg Playliste zawierajgcg wszytkie media i

sekwencje ich wyswietlania.

8.2.2 Edycja stworzonej wczeniegj playlisty

Modut umozliwi edycje Playlisty stworzen za pomoca Media planer lub Kontent manager.

8.2.3 Zmiana pozycjo reklamy w sekwencji

Modut umozliwi zmiane pozycji poszczegolnych reklam w sekwencji wyswietlania. System
pozwala na zmiane pozycji za pomocg “przeciggnij i upus¢” (drag&drop) na posortowane;j
liscie reklam.

8.2.4 Klonowane istniejgcej reklamy

Modut umozliwi sklonowanie (powielenie) istniejgcej reklamy.

8.2.5 Usuwanie istniejgcej reklamy

Modut umozliwi usuniecie istniejgcej reklamy z sekwencji.

8.2.6 Edycja czasu emicji reklamy

Modut umozliwi edycje czasu emisji poszczegolnych reklam.

8.2.7 Test mediow edytowanej playlisty

Modut sprawdzi wszystkie Pliki Mediow Playlisty podanej do edycji oraz wyswietli ich stan i

ewentualne bfedy lub problemy.



Przyktadowy widok testu mediéw

Koniec

[CK] POS-BET 1536x80 TT.avi

[CK] port lotniczy 1536x80,jpg

Sprawdzam pliki..

Wykryta rozdzielczosc 192x80px
Rozpakowywanie zarchiwizowanych plikow
Czyszczenie folderu tymczasowego

8.3 Rozdzielczosci plikow
Modut przyjmuje pliki mediow w odpowiedniej rozdzielczosci:

« Dla 128x48

o Szerokosc - pliki muszg mie¢ szerokosé 128px lub jego wielkrotnos¢ (256, 384,
512, 640, 768, 896, 1024 )px

o Wysokos$¢ - pliki muszg mie€ wysokosc réwng 48px
* Dla 128x56

o Szerokosc - pliki muszg mie¢ szerokosé 128px lub jego wielkrotnos¢ (256, 384,
512, 640, 768, 896, 1024)px

o Wysokos¢ - pliki muszg mie€ wysokosc réwng 56px
* Dla 192x80

o Szerokosc - pliki muszg mie¢ szerokos¢ 192px lub jego wielkrotnos¢ (384, 576,
768, 960, 1152, 1344, 1536)px

o Wysokos¢ - pliki muszg mie€ wysokosc rowng 80px

W innym wypadku program zwroci btgd o niepoprawnej rozdzielczosci podanego pliku.



9. Kontent manager

9.1 Opis

Modut pozwala zarzgdzac¢ kontentem juz zgromadzonym w STORAGE, co oznacza:
automatyczne i reczne budowanie relacji miedzy Plikami Medidéw a Metadanymi. Ostatecznie
w tym module okreslane sg wszelkie parametry Systemu LED na ktérym ma by¢ odtwarzana
Playlista, jego lokalizacja, data i godzina oraz folder gdzie Playlista ma by¢ wygenerowana

wraz z Plikami Mediow.

Zadaniem Modutu jest skrocenie do maksimum czas generowania gotowego folderu, ktory
bedzie mogt by¢ wyemitowany bezposrednio podczas wydarzenia. Dotychczas Playlista
wykonywana jest recznie na podstawie danych przestanych do pracownika w dokumencie.
Misjg tego modutu jest dostarczenie pracownikom wykonujgcym emisje reklam na danym
wydarzeniu gotowych narzedzi, ktére pozwolg od razu na testy i poprawnosci i przygotowanie
sie do wydarzenia, zamist recznego konfigurowania kazdego obrotu (najczesciej jest to 90

obrotoéw, a czasem 180 lub wiecej) co zajmuje duzo czasu.

Zadaniem Modutu bedzie rowniez sprawdzanie poprawnosci Plikow Mediéw pod katem same;j
poprawnosci pliku, pliku wideo, ale réwniez dopasowania rozdzielczosci do Systemu oraz

powiadomi gdy czas wideo nie bedzie wielokrotnoscig liczby 15.

Modut automatycznie dopasuje siatke emisji Playlisty zgodnie z wybranym Systemem.
9.2 Funkcjonalnosci
Modut podzielony bedzie na 3 Etapy:

1. Okreslenie podstawowych parametrow Wydarzenia
* Lokalizacja wydarzenia,
» Data i godzina wydarzenia,
* Rodzaj obsugiwanego systemu / Rozdzielczo$¢ systemu

* Folder gdzie system wygeneruje Playlisty i dodac Pliki Medioéw dla Wydarzenia.



Widok | Etapu

&) BT LED Master - O X
Wybierz katalog C\Users\PC\Desktop)
Mazwa wydarzenia:  Polska - Rosja

Data wydarzenia:  16.10.2021 19:00

-

Rozdzielczosc: 1024 : X 56 —

2. Okreslenie listy Reklamodawcow oraz ich partycypacji w emisji reklam podczas
Wydarzenia oraz konfiguracja emisji Reklam.

o Dla kazdego reklamodawcy uzytkownik musi przyporzgdkowac plik mediow lub
wykonac¢ automatyczne kojarzenie nazwy Reklamodawcy z nazwg Pliku Mediow

podajgc katalog,

o Nalezy podac liste reklamodawcow zgodnie z ponizszym schematem:
[nazwa reklamodawcy] [partycypacja]
Na przykfad:
JSW 30
Top House 1000 5
PLUS 5



LISTA REKLAMODAWCOW BEZ PRZYPORZADKOWANYCH PLIKGW MEDIOW

() 0 5 15w [ ] ¥
el & < TopHousael000 ] o
& 5 (3] PLUS -
v & W |2 15w |
(135w _czarne 16-09-2020 ae.av & 15zec v [ [I5€) B0 T 512 x dBpx
v - 5 % TopHousal00O | I
0 Top. Howse 16-09-2020 ae i T 15zec * | [IS€) =8 T 512 x dBpx
S 5 = PLUS SKASU) REKLAMODAWCE medi- i+

R

CZIASVIDEO
MANUALNA RZECZYWISTAILOSC  poZDZIELCZOSC
POLICT JAKO LICTEA ORROTOW

OBROTOW

PRZYPORZADKOWANY PLIK

Czas emisji poszczegolnych Reklamodawcow obliczany jest automatycznie na

podstawie partycypacji Reklamodawcy w Wydarzeniu,

Mozliwos¢ tgczenia Reklamodawcdw w Rodziny co spowoduje wyswietlanie tych

Reklmodawcow w kolejnosci po sobie,

Mozliwos¢ separacji Reklamodawcow co spowoduje, ze system generujgc playliste

rozstrzeli Reklamodawcow jak najdalej od siebie,

Mozliwos¢ okreslenia Plikow Mediow jako Bandy State, ktore bedg wyswietlane w

linii ponizej wygenerowanej Playlisty z listy Reklamodawcow.

Mozliwos¢ okreslenia notatki dotyczgcej szczegdtdéw emisji mediow podczas

Wydarzenia.

System weryfikuje poprawnos¢ dodawanych Plikéw Mediow, ich rozdzielczo$¢ oraz

dtugosé.



o System umozliwi automatyczne dopasowanie reklamodawcéw do plikow mediow.
Modut sprébuje znalez¢ w nazwie pliku nazwe reklamodawcy i skojarzy¢ do z
reklamodawcg. W przypadku skojarzenia wiecej niz jednego pliku uzytkownik

zostanie poproszony o wybranie prawidtowego.

3. Sprawdzanie i generowanie gotowego folderu Wydarzenia zawierajgcego wszystkie

pliki potrzebne do emis;ji Playlisty na Wydarzeniu.

* Mozliwosc¢ recznej zmiany kolejnosci emisji Reklam (drag&drop),

* Mozliwos¢ wystania konkretnej Reklamy na sam koniec lub poczatek Playlisty

i CZAS EMISH OBROTU ok meczowy Blak rmeczows ]
. LICZACODPOCZATRU | ittt f et e
WYDARZENIA itz
+ POZYCIE

4+ 00:00 - 00:15
4 00:15 - 00:30
44 00:30 - 00:45
A4 00:45 - 01:00
A4 01:00 - 01:15
44 01:15 - 01:30
A4 01:30 - 01:45
4 01:45 - 02:00
A4 02:00 - 02:15
A4 02:15 - 02:30
o 02:30 - 02:45
4 02:45 - 03:00
44 03:00 - 03:15
b 03215 - 03:30
+4 03:30 - 03:45
44 03:45 - 04:00
44 03:00 - 04:15
4 04:15 - 04:30
4 04:30 - 04:45
A4 04:45 - 05:00
44 05:00 - 05:15

M PRZENIES OBROT MA SAM POCZATEK ), PRZENIES OBROT NA SAM KONIEC

;]

TR
I

U

1o Kliknij generuj, aby wygenerowad pliki.

LA i

-

Po okresleniu parametréw modut umozliwi wygenerowanie gotowej Playlisty dla Wydarzenia

na podstawie przygotowanej liscie Reklamodawcow.

Nazwa wygenerowanego folderu bedzie zawierac lokalizacje Wydarzenia, Date oraz

wysokos¢ z rozdzielczosci systemu uzytego w danym Wydarzeniu.

Modut wygeneruje nastepujgce pliki:



* PLIK PDF — Plik bedzie zawiera¢ lokalizacje Wydarzenia, Date i godzine,
rozdzielczos¢ systemu na danym Wydarzeniu, liste Reklamodawcow oraz wylistowang

Playliste z czasem ich emis;ji.

* Pliki konfiguracyjne do modutu Player (r1x/r2x) — Pliki XML zawierajgce
wygenerowang Playliste dla wydarzenia, generowanie Playlist w formacie r1x/r2x
pozwoli nam ptynnie przejs¢ ze starego oprogramowanie do nowe z uwagi na

kompatybilno$¢ tego formatu ze starymi systemami LED BT SPORT.

* Pliki Mediéw — Folder wydarzenia bedzie zawierat wszystkie Pliki Mediow potrzebne

do emisji Reklam podczas Wydarzenia, pliki wideo zostang spakowane do formatu 7z.

10. Player

10.1 Stack technologiczny

* NodeJS@14.16.0
* Electron@12.0.9
*  Typescript@4.1.5

10.2 Uzyte biblioteki

* React@17.0.1
» Styled-Components@5.2.1
« VLCLIB@3.0.11

10.3 Opis

Player bedzie osobng aplikacjg desktopowg na systemy Windows 7/10+ umozliwiajgca

odtwarzanie Playlist stworzonych za pomocg Kontent manager lub Media planer.

Modut ten podzielony bedzie na 2 obszary: Obszar wyswietlania Plikow Mediow oraz obszar

do zarzgdzania wyswietlaniem.


mailto:VLCLIB@3.0.11
mailto:Styled-Components@5.2.1
mailto:React@17.0.1
mailto:Typescript@4.1.5
mailto:Electron@12.0.9
mailto:NodeJS@14.16.0

Modul Player zostanie wyposazony w VLC Media player ktory umozliwa odtwarzanie

nastepujgcych formatéw wideo:

 MPEG (ES,PS,TS,PVA,MP3)
« AVI

 ASF/WMV/WMA

* MP4/MOV /3GP

+ OGG/OGM /Annodex

* Matroska (MKV)

* Real

* WAV (wlgcznie z DTS)

Modul Player umozliwia rowniez wyswietlanie obrazéw w formatach:

+ JPEG
+ PNG
* GIF

« BMP

Modu Player umozliwia rowniez wyswietlanie reklam w LIVE (reklamy z LIVE URL)

10.4 Funkcjonalnosci

10.4.1 Ustawienia

Modul pozwala na ustawienie siatki odtwarzania na:

*  128x48px
*  128x56px
*  192x80px

= Modut pozwala na zdefiniowanie interlinii w zakresie od Opx do 16px
= Modut pozwala na wyswietlenie linii testowych
= Modut pozwala na zatadowanie jednoczesnie wielu plikow playlist
= Modut pozwala na dynamiczne przechodzenie pomiedzy dwoma playlistami
= Modut pozwala pracowac w trybie automatycznym | manualnym
* tryb automatyczny zmienia obroty zgodnie z ustawionym harmonogramem

playlisty

* tryb manualny wyswietla wybrane medium w petli
= Modut pozwala na odznaczenie poszczegdlnych obrotow na licie co spowoduje

pominiecie ich podczas odtwarzania


https://www.videolan.org/vlc/features.html

Modut pozwala na pobranie raportu z zsumowanym czasem kazdego

reklamodawcy w formacie csv
Modut pozwala wystanie raportu emisji do bazy danych

Modut pozwala na przetestowanie poszczegolnych plikow medidw oraz

wyswietlenie ewentualnych btedow

Widok sekcji ustawien modutu Player

Ustawienia

128x56px

192xB0px

Wyczysc ramki u

Interlinia: 16 [

)

HosE linii: 8
Linia testowa

2 Playlisty

n vi.7.4



10.4.2 Playlisty

Kolumna "Playlisty" umozliwia wgranie wczesniej przygotowanych playlist za pomocg modutu
Kontent manager lub Media Planer. Mozliwe jest wgranie jednego lub wiecej plikow playlists
(*.r1x/*.r2x). Mozliwe jest zatadowanie jednoczesnie wielu playlist. Kazda z playlist mozemy
przetestowac, usung¢ lub zatadowac do odwarzacza 1 lub 2. Widok poszczegdinych playlist
umozliwia odczytanie nazwy pliku playlisty (np. !Blok meczowy.r1x) oraz katalogu w ktérym

sie znajduje (nazwa wydarzenia, np. polska_islandia_08 06 _2021_80!)

DODAJPLIKPLAYLISTY

v

USUN PLAYLISTE

Playlisty WYKONAJ TEST
1. Iblok meczowy.rlx nﬂ n _‘_ ZALADUJ DO PLAYER2
M holska_islandia 08 _
NAZWA PLIKU == 2 ncwy.r2x ZALADUJ DO PLAYER1

M polska_islandia_08 _06_2021_80!

A

KATALOG W KTORYM ZNAJDUJE SIE PLAYLISTA



Widok zatadowanych playlist

Playlisty

1. play.rix ﬂ o 1 2
W yroclaw_slask_jagiell ] 5 T

2. play2.rix

M wroclaw_slask_jagiellonia_24_10_2020_80




10.4.3 Odtwarzacze

Modul Player posiada dostepne 2 odwarzacze dziatajgce niezaleznie. Aby zatadowac
playliste do danego odwarzacza (1 lub 2) nalezy klikngc w wybrany odtwarzacz w kolumnie

Playlisty po najechaniu na dang playliste.
Kazdy odtwarzacz posiada:
* Przycisk PLAY - zaczyna odtwarzac,
* Przycisk STOP - zatrzymuje odtwarzanie mediow,
* Przysisk NASTEPNY (strzatka w dof) - odtwarza nastepne media,
* Przycisk POPRZEDNI (strzatka w gore) - odtwarza poprzednie media,

* Przycisk ZAPETL - zapetla catg playliste (po odtworzeniu wszystkich mediéw, wraca

do poczatku playlisty i odwarza jg od nowa),

* Przycisk POBIERZ RAPORT - umozliwia pobranie pliku CSV z czasami wyswietlania

reklamodawcow. ,

* Przetgcznik AUTO (ON/OFF) - gdy jest aktywne odtwarzacz automatycznie puszcza po

kolei zaplanowane media.

Podwojne klikniecie na poszczegolny obrot playlisty powoduje odtworzenie go.
Odznaczenie obrotu na playliscie powoduje pominiecie go podczas odtwarzania w trybie
AUTO.



Widok odtwarzacza playlisty

>f=]-]- e (®

n START/KOMIEC 17:43:33/7 00:00:00

CZAS: 00:49:56

# Nazwa Czasigczny czas

'y

<

l. ROBEN 00:00:00 2/1s &

2. PGE 00:00:00 0/15
3. TAURON 00:00:00 0/15
4, PLUS 00:00:00 0/15
5. PGE 00:00:00 0/15
6. Grupa Azoty ZAKSA 00:00:00 0/15
7. JOMA 00:00:00 0/15
8. PGE 00:00:00 0/15
9. 5TS CLAIM 00:00:00 0/15
10. PGE 00:00:00 0/15
1. LIEDMANN 1l 00:00:00 0/15
12. ZWIR TRANS 00:00:00 015
13. PGE 00:00:00 015
1A LI NI M nnennenn nhe 7



11. Aplikacja mobilna

Aplikacja mobilna przeznaczona na systemy iOS oraz Android umozliwiajgca skanowanie

kodow QR oraz wyswietlanie informacji na temat urzgdzenia o ID z kodu QR.
11.1 Stack technologiczny

* React-Native@0.63.2
*  Typescript@4.0.0

11.2 Platformy docelowe

Aplikacja mobilna przeznaczona bedzie na urzgdzenia mobilne i telefony z systemami
Android oraz iOS

=  Android 5.0 (API 21) lub nowszy
= iOS 11.0 lub nowszy

11.1 Funkcjonalnosci

* Modut pozwala zeskanowac¢ kod QR oraz wyswietlic informacje na temat

urzgdzenia


mailto:Typescript@4.0.0
mailto:React-Native@0.63.2

Widok ekranu skanowania kodu QR

ull Play &

,Q‘ Piotr Hondowicz

Zeskanuj kod QR urzgdzenia

OBSZAR SKANOWANIA

Lub wpisz ID urzgdzenia:

\RECZNE WPISYWANIE ID

Modul pozwala na zmiane statusu urzgdzenia
Modut wymaga logowania przez uzytkownika do systemu (aby wiadomo byto kto

dokonat zmian statusu urzgdzen)



Widok aplikacji mobilnej na telefonie iPhone
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Urzgdzenie Urzadzenie

STATUS HISTORIA STATUS HISTORIA
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